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1. INFORMACION GENERAL:  

 

El evento se realizará a través de la plataforma Zoom. 

 

Fecha y hora:  Jueves 24 y Viernes 25 septiembre  

09:00 horas ambos días 

 

 

Meta: 16 atletas; 8 rama femenina y 8 rama masculina 

 

Marco Legal:  Ley Nacional de la Cultura Física y el Deporte (Decreto 76-97) 

 

    

2. PARTICIPACIÓN: 

 

 
 

3.  INSCRIPCIONES: 

 

Actividad Fecha Hora Lugar 

Envío de la inscripción por 

cada atleta en formato digital 
21/09/2020 12:00hrs  

Asociación Nacional de Pentatlón 

Moderno 

pentatlongua@gmail.com 

 

  

 La inscripción consta en la confirmación por medio de correo electrónico a 

pentatlongua@gmail.com  

 

 El estado de salud de los deportistas que participen es responsabilidad de cada uno de los 

deportistas y en caso de los menores de edad los padres de familia. 

 

 Todos los competidores participarán por su cuenta y riesgo, la Asociación Nacional de Pentatlón 

Moderno y la Confederación Deportiva Autónoma de Guatemala no asumirán responsabilidades 

por demanda de lesiones.  

 

4. ADMINISTRACIÓN DE LA COMPETENCIA  

 

Organización Técnica 
 

Asociación Nacional de Pentatlón Moderno 
 

Manual para la administración de la competencia: 
 

Se adjunta la convocatoria. Ver Anexo 1 
 

Árbitros y Jueces.  
 

Jueces del Colegio Nacional de Árbitros (Decreto 76-97) 

Evento Género Modalidades
Año 

de Nac
Edad

13 a 18Abierto
Femenino

Masculino

Esgrima + Tiro

Saltos + Tiro

Ligas + Tiro

2002

2007

mailto:pentatlongua@gmail.com
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Jueces acreditados por la Asociación de Pentatlón Moderno 

 Dirección Técnica y Entrenadores de preselección de la Asociación de Pentatlón Moderno 
 

Jurado de Apelación  
 

El Entrenador Nacional, la Coordinación Técnica y un miembro designado por el Comité Ejecutivo  

 

5. REUNIÓN TÉCNICA 

 

Se realizará por la plataforma zoom el día miércoles 23 de septiembre (la hora se definirá una 

semana antes del evento); con la participación de los entrenadores para indicaciones específicas. 

  

6. DE LA COMPETENCIA  

 

6.1 Convocatoria 

 

Se convocan a los deportistas que cumplan con el parámetro siguiente: 

Estar dentro del potencial deportivo de la Asociación Nacional de Pentatlón Moderno y 

cuenten con la implementación necesaria para el cumplimiento de su participación 
 

6.2 Fase Clasificatoria 

 

 
 

 El evento consta de tres modalidades combinadas (esgrima+tiro; saltos+tiro; ligas+tiro): 

 

a) Esgrima + tiro: 4 series de desplazamientos (5 metros) con 5 toques al plastrón + 5 

series de tiro 

b) Saltos + tiro: 4 series de saltos (jumping claps/ Adductor squat jump) + 5 series de 

tiro (5 metros) 

c) Ligas + tiro 4 series de ligas (jalones con ambos brazos a la vez) + 5 series de tiro (5 

metros) 

 

 

 Se toman los tiempos de cada modalidad proporcionados por los árbitros 

(entrenadores) presentes en la competencia virtual, eliminando el tiempo más bajo y el 

más alto, sacando un promedio por modalidad. 

 Se suman los tres promedios para sacar el tiempo total y posición de clasificación. 

 

6.3 Fase Final  

 

Sistema de Competencia  

 

 En esta fase clasifican los ocho primeros lugares de la Clasificación General Final y por 

rama. 

Categoría Evento Género Fecha

30 y 31 

julio

27 y 28 

agosto

Abierta

Esgrima + Tiro

Saltos + Tiro

Ligas + Tiro

Femenino

Masculino
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 Se toman los tiempos de cada modalidad a cada atleta (proporcionados por los árbitros 

(entrenadores) presentes en la competencia virtual), eliminando el tiempo más bajo y el 

más alto por cada evento, para luego sacar un promedio  

 Se suman los tres promedios de las modalidades para sacar el tiempo total y las 

posiciones finales. 

 

Programa de Competencia  

 

 
 

 Se realizarán 2 hits en la rama femenina y 2 hits en rama masculina, en ambos días de la 

siguiente manera: 

 

 
 

 El horario quedará definido una semana antes del evento para coordinar los permisos 

correspondientes en las instituciones educativas 

 

7. RECONOCIMIENTOS: 

 

 

 
 

 

 

Hora Actividad

Pendiente Reunión Técnica

Hora Actividad Categoria Hora Actividad Categoria

8:30 Apertura evento 8:30 Apertura evento

9:00 Esgrima + Tiro

10:00 Saltos + Tiro

11:30
Publicación de Tiempos 

parciales
10:30

Publicación de Tiempos 

parciales

12:30 Publicación Tiempos finales

9:00 Ligas + Tiro

Miércoles 23 Septiembre

Jueves 24 Septiembre Viernes 25 Septiembre

Abierta Fem

Abierta Mas

Abierta Fem

Abierta Mas

9:00 1° hit femenina 10:00 1° hit femenina 9:00 1° hit femenina

9:15 2° hit femenina 10:15 2° hit femenina 9:15 2° hit femenina

9:30 1° hit masculina 10:30 1° hit masculina 9:30 1° hit masculina

9:45 2° hit masculina 10:45 2° hit masculina 9:45 2° hit masculina

Primer día Segundo día

Esgrima+Tiro Saltos+Tito Ligas+Tiro

Categoría Oro Plata Bronce Total

Abierta Fem 1 1 1 3

Abierta Mas 1 1 1 3

Total 2 2 2 6

MEDALLERO OFICIAL
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8. PREMIACIÓN: 

 

Se otorgará Diploma al: 

 

 Primer lugar 

 Segundo lugar 

 Tercer Lugar 

 Por participación colocando la posición obtenida 

 

 

9. PROTESTAS Y ASPECTOS DISCIPLINARIOS:  

 

Las protestas podrán ser enviadas vía digital por la aplicación de whatsapp y/o correo electrónico 

pentatlongua@gmail.com y al augustaristondo@yahoo.com a partir del envío de los resultados hasta 

dos horas después. 

 

Si algún atleta presenta inconveniente con la señal de internet en el momento de la realización del 

evento, puede enviar un video completo desde el inicio hasta el final de su prueba para validar su 

tiempo. Esta será la única forma de recuperar su tiempo en caso de complicaciones en la señal de 

internet (el tiempo oficial siempre será el tiempo que se registra en la aplicación zoom). 

  

Aspectos Disciplinarios, los deportistas, entrenadores, directivos, que presente actitudes virtuales y 

digitales en contra de los valores o reglamento de disciplina podrán ser sancionados por el Jurado de 

Apelación. Se adjunta el reglamento disciplinario 

 

 

10. TRANSITORIOS: 

  

Los aspectos no previstos en estas bases de competencia serán resueltos por el cuerpo técnico de la 

Asociación de Pentatlón Moderno. 

mailto:pentatlongua@gmail.com
mailto:augustaristondo@yahoo.com

